ANGULAR ?



Téma: komunikdcia komponentov

Ciel’: Vytvorime si nezdvisly komponent s
formuldrom, v ktorom budeme méct’ editovat
existujucu alebo novi skupinu

V src/modules/groups spustime
ng g ¢ group-edit-child

Ak ho chceme vidiet v komponente
GroupDetailComponent, vlozime do jeho sablény
tag, ktory sa vold rovnako, ako selector v novom
komponente a importujeme ho

<app-group-edit-child>< /app-group-edit-child>



group-edit-child pre priddvanie qj
editdciu

Potrebujeme, aby rodic¢ovsky komponent informoval
o tom, koho editujeme

V group-edit-child.component.ts si zadefinujeme,
ktoré inStancné premenné chce mat na vstupe

Rodicovsky komponent nevold konstruktor, to robi

framework

posielame premenny group (novd alebo editovand),

V rodicovi zadefinujeme hodnoty pre tieto
premenné



Odoslanie vstupu od rodica

group-edit-child-component.ts
import {Input, OnChanges} from '@angular/core’;

export class GroupEditChildComponent implements OnChanges {
@Input() public group: Group;

ngOnChanges() {
/ /spracovanie| group premennej

}
}

rodic - sablona:

<app-group-edit-child [group]="selectedGroup" ></app-group-edit-child>

A

instanénd premennd rodica



Odoslanie skupiny rodicovi

group-edit-child-component.ts

import {EventEmitter, Output } from '@angular/core’;

export class GroupEditChildComponent ...{
@Output() groupChange = new EventEmitter<Group>();

;r.lSubmit() {

: this.groupChange.emit(this.group); rodi¢ - komponent
} onGroupSave(group:Group) {
\ this.groups.push(group);

)
rodic - sablona

<app-group-edit-child (groupChange)="onGroupSave($event)"'></app-group-edit-child >



Kontrola routovania

Niekedy nechceme dovolit' navigdciu
pouzivatel nie je prihldseny
chceme, aby sa pouzivatel najprv prihldsil
je potrebné dodat’ ddta
neboli ulozené zmeny vo formuldri

chceme sa pouzivatela spytat ¢i dani zmenu chce ulozit
Strazca (guard) vrati bud’

boolean, o tom ¢i, &i navigdciu povolit, alebo nie, alebo

UrlTree — sparsovand URL, kam sa chceme presunut’

Observable alebo Promise z dvoch vyssie spomenutych

Navigdcia pokracduje, az ked’ strdzca hodnotu vrdti



Typy strdzcov

Strdzcovia su funkcie
CanActivateFn — strdazi navigdciu na konkrétne pravidlo

CanActivateChildFn — strazi rodi¢a aj deti podl'a toho
i sa deti mézu zobrazit

CanDeactivateFn — strdzi odchod z aktudlnej url
ResolveFn — poskytuje ddta pred aktivdciou pravidla

CanMatchFn — ak strdzca nepusti aktudlne pravidlo,
nechd router skisat’ d'alSie pravidld



Vytvorenie strdzcu

ng generate guard guards/auth
vyberieme CanActivate

vytvori sObor src/app/guards/auth.guard.ts

import { ActivatedRouteSnapshot, CanActivateFn, RouterStateSnapshot, UrlTree } from
'@angular/router’;
import { Observable } from 'rxjs’;

export const authGuard: CanActivateFn = (route : ActivatedRouteSnapshot, state:
RouterStateSnapshot)
:0bservable<boolean | UrlTree> | Promise<boolean | UrlTree> | boolean | UrlTree => {
return true;

}i



[ ] F 7
\V/vivaranie ctrA~7col

objekt aktivovaného (budiceho) pravidla

~ routra, ktoré strdzime. Mdame pristup napr. ku state.url ndm povie string-
- spdrovanému komponentu, / ovU reprezentdciu URL, ktoru
- vnorenym pravidldm aj rodi¢ovskému C|U‘|'h prdve router spracovdva
pravidlu,

castiam URL, ktord bola pouzitd
datam /parametrom, ktoré cez URL prisli

A ahulintthalk g ---ds/auth.guard.ts

import { ActivatedRouteSnapshot, Can: teFn, RouterStateSnapshot, UrlTree from
'@angular/router’;
import { Observable } from 'rxjs’;

export const authGuard: CanActivateFn = (route : ActivatedRouteSnapshot, state:
RouterStateSnapshot)
:0bservable<boolean | UrlTree> | Promise<boolean | UrlTree> | boolean | UrlTree => {
return true;

}i



Pouzitie strazcu

sprdzca strdzi cely podstrom trds
do podtrds sa vnorime, iba ked' strdzca pusti rodica

ak chceme chranit’ deti z rodi¢a pouzijeme
CanActivateChildFn

const groupsRoutes: Routes = [

{
path: 'groups’,
component: GroupsComponent,
canActivate: [authGuard],

children: [

]

7



Pouzitie strazcu

strdzca strdzi cely podstrom pravidiel
do podpravidiel sa vnorime, iba ked' strdzca pusti rodica

ak chceme chranit’ detské pravidld z rodi¢a pouzijeme
CanActivateChildFn

Vieme pristupovat’ k premennym URL uréenym pre deti
Ak nepusti diet'a, nevytvori ani rodica
poradie overovania:

najskor sa overuju strdzcovia CanDeactivateFn a
CanActivateChildFn z najhlbsieho vnorenia pravidiel az po
najvyssie,

potom sa overuju CanActivateFn strdzcovia z najvyssieho
pravidla po najnizsie

ak ktorykol'vek strdzca vrati false /UrlTree, d'aldi straZcovia sa
neoveruju



Presmerovanie na LoginComponent
_

export const authGuard: CanActivateFn = (route, state) => {

const router = inject(Router);

const usersService = inject(UsersService);

if (usersService.islLoggedIn()) {

return true;

}

usersService.redirectAfterLogin = state.url;
[router.navigateByUrl('/login');

return false;

s

alternativne:
const urlTree = router.parseUrl('/login');
return urlTree;

.




Strdzca CanDeactivateFn

pouzivatel vyplnil ¢ast’ formuldra a uklikol sa do
menu
pouzivatel'a sa chceme spytat, ¢i chce zahodit' prdcu

pouzivatel poslal ddta na server, ale este nedosiel
vysledok a uz sa preklikdva inde
Co ak sa uloZenie nepodarilo? PouZivatel o tom

nebude vediet. M6zeme pockat kym sa server vyjadri
a az potom presmerovat’

Vytvorime si vSeobecného strdzcu pre komponenty,
ktory odovzdd rozhodnutie na metédu
canDeactivate() vytvorent v komponente



Strdzca CanDeactivate

CanDeactivateFn sa viaze na

} konkrétny komponent, resp. v

[ng g guard guards/can-deactivate nasom pripade na komponenty

implementujice interface
CanComponentDeactivate

export interface CanComponentDeactivate {
canDeactivate: () => Observable<boolean> | Promise<boolean> | boolean;

}

export const canDeactivateGuard: CanDeactivateFn<CanComponentDeactivate> = (component,
currentRoute, currentState, nextState) => {
return component.canDeactivate();

};



Priklad chrdneného komponentu
—

export class LoginComponent implements OnInit, CanComponentDeactivate {
private auth: Auth = new Auth();
constructor(private router: Router, private usersService: UsersService) {}

onSubmit() {
this.usersService.login(this.auth).subscribe(
loginStatus => {
if (loginStatus) {
this.auth = new Auth();
this.router.navigateByUrl('/"');

1)
}

canDeactivate(): boolean | Observable<boolean> | Promise<boolean> {
const canLeave = !(this.auth.name || this.auth.password);
if (canLeave) return true;

const confirmation = window.confirm(

"Are you sure to leave? The form is partially filled and will be discarded.');
return of(confirmation);

}
}




Priklad chrdneného komponentu
—

export class LoginComponent implements OnInit, CanComponentDeactivate {
private auth: Auth = new Auth();
constructor(private router: Router, private usersService: UsersService) {}

onSubmit() {
this.usersService.login(this.ar”
loginStatus => { ) L -
if (loginStatus) { V pravidle zaevidujeme strazcu:
this.auth = new Auth();
this.router.navigateByUr

) path: 'login',
} ’ component: LoginComponent,
canDeactivate: [canDeactivateGuard]
canDeactivate(): boolean | Obser }
= | i \ /
const canlLeave .(thls.auth.n\\‘ -/

if (canLeave) return true;

const confirmation = window.confirm(

"Are you sure to leave? The form is partially filled and will be discarded.');
return of(confirmation);

}
}




ResolveFn — ziskanie ddat pred
aplikovanim pravidla

ak chceme pred renderovanim strénky ziskat' /pripravit
ddta, aby sa vz zobrazil iba findlny komponent

ak neviem dodat’ ddta, mézem sa rovno preroutovat’ inde o
nevytvdrat komponent

Postup:

vytvorime funkciu implementujicu ResolveFn na ziskanie dat,
ktord sa zavold pred vytvdranim komponentu v trase

ak vrdti data, vezmeme si ich v komponente v ngOnlnit() z
ActivatedRoute

ak nastane chyba a teda nevrdti ddta, router presmerujeme inam,
napr. naspat



Resolver na ziskanie konkrétnej skupiny

Bud’ v UsersService.ts:

public groupResolver(route: ActivatedRouteSnapshot,
state: RouterStateSnapshot):
Observable<Group> | Observable<never> {
const strId = route.paramMap.get('id');
return strld ? this.getGroup(parselnt(strld)) : EMPTY;

}

Alebo hocikde:

export const groupResolver: ResolveFn<Group> = (route, state) => {
const usersService = inject(UsersService);
const strld = route.paramMap.get('id’);
return strId ? usersService.getGroup(parselnt(strId)) : EMPTY;

¥



Komponent a pravidlo

p
export class GroupDetailComponent implements OnInit {

group: Group;
constructor(private route: ActivatedRoute) {}

ngOnInit() {
this.route.data.subscribe(
(data: { group: Group }) => {
this.group = data.group;
1)

¥
i" //;>pravidle namapujeme resolver na premennd group:ﬂ\\\

{

path: ':id"',
component: GroupDetailComponent,
resolve: {

group: groupResolver

}

N /




Strdzca CanMatchFn

pouzije sa v trase, kde sa robi loadChildren

{
path: 'group’,
loadChildren: () => import('./groups/groups.module’),
canMatch: [authMatchGuard]

}

metddu canMatchFn piseme takmer analogicky ako
canActivateFn
vracia boolean | Observable<boolean> | Promise<boolean>
true ak chceme pravidlo aplikovat),

false ak nechceme — tiez mézeme pred vrdtenim false prenavigovat
inam

na vstupe metédy dostaneme route:Route
URL ziskame cez route.path



Preloading

mdme 2 moznosti

defaultne sa vsetky moduly, ktoré majo nastaveny lazy
loading cez loadChildren natiahnu az po naroutovani
na prislusnt URL

preloadingStrategy — loaduje sa na pozadi kazdy
modul, ktory urci stratégia a nie je chrdneny s
CanMatchFn

PreloadAllModules — stratégia vyberd kazdy modul

vlastnd stratégia — implementujica PreloadingStrategy



nastavenie preloadingStrategy

priddme parameter do metddy prodiveRouter()
hlavného konfiguracného suboru

app.config.ts

export const appConfig: ApplicationConfig = {
providers: [
provideRouter(
routes,
withPreloading(PreloadAllModules)

)

],...
Ir 2



Vlastnd stratégia

doddme si do pravidla vlastné data

{
path: 'group’,
loadChildren: () => import('./groups/groups.module’),
data: { preload: true }

}

vyrobime vlastnu stratégiu, v ktorej automaticky
natiaghneme na pozadi iba také moduly, ktoré maju v
ddtach pravidla preload == true

ostatné sa dotiahnu az po preroutovani na nich

v hlavnom routri nahradime svoju stratégiu za
PreloadAllModules



Vlastnd stratégia
—

import { Injectable } from '@angular/core';
import { PreloadingStrategy, Route } from '@angular/router’;
import { Observable, of } from 'rxjs';

@Injectable({
providedIn: 'root',

})

export class SelectivePreloadingStrategyService implements PreloadingStrategy {

preload(route: Route, load: () => Observable<any>): Observable<any> {
if (route.data && route.data.preload) {
console.log('Preloaded: ' + route.path);
return load();
} else {
return of(null);

}
}
}




Routovanie — ¢o sme nebrali

animdcie pri navigdcii medzi pravidlami

https:/ /angular.io /guide /router#adding-routable-
animations

paralelné routovanie v pomenovanych outletoch

https:/ /angular.io /guide /router#displaying-multiple-
routes-in-named-outlets
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