ANGULAR 10



Websockety

Udrziavany obojsmerny kandl na komunikdciu so
serverom
nie len request-response ako pri beznom HTTP
cielom je:
poskytnit’ funkcionalitu TCP spojeni cez HTTP protokol s
vyuzitim jeho Sifrovania a bezpecnosti cez origin a

pripadného proxy cez ten isty port ako beznd HTTP
komunikdcia

umoznit fungovat' viacerym sluzbdm cez pomenovania
komunikdcia cez rdmce bez obmedzenia velkosti

korektné ukoncenie spojenia



Instaldcia

Websocket je sGcast'ou javascriptu, ale prilis
nizkoUrovnovy (ako TCP)

potrebujeme nadstavbovy protokol, ktory oznaduije,
ktord sprdava je akd

STOMP = Streaming Text Oriented Messaging Protocol

spravy CONNECT, DISCONNECT, SUBSCRIBE,
UNSUBSCRIBE, BEGIN, SEND, COMMIT, ABORT, ACK, NACK

nainstalujeme kniznice
npm install stompjs net

npm install @types/stompijs --save-dev



Pouzitie

napojenie:

socket: WebSocket = new
WebSocket('ws:/ /localhost:8080 /ws');

stompClient: Stomp.Client = Stomp.over(socket);
this.stompClient.connect(

header, (frame:Stomp.Frame)=>{}, error=>{});

druhy parameter je callback funkcia, zavoland, ked’ pride novy
radmec s informdciou o UspesSnom pripojeni

PO napojeni je spojenie vytvorené o
mozeme sa urobit’ subscribe na dané topic-y message brokera
posielat’ spravy vybranému ciel'u
odpojenie:

socket.close()



pocUvanie topic-u a posielanie sprdv

this.stompClient.subscribe(' /topic/messages’, msg => { .. });

prvy parameter je meno topic-u na serveri z ktorého prichddzaiju
spravy

druhy parameter je callback ked' pride sprava

treti, nepoviny je hlavicka

this.stompClient.send('/app /hello’, {}, 'hello world');
prvy parameter je ciel, kam sa posiela sprdva
druhy parameter je hlavicka

treti parameter je samotnd sprava
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