ANGULAR 3



Prihldsenie pouzivatela - pldn

Spravime si triedu Auth s premennymi name a
password
Budeme posielat’ JSON objekt — konverzia sa spravi
sama
V Login komponente si vytvorime prihlasovaci
formuldr s tlacidlom, ktoré iniciuje poslanie cez
service komunikdciu so serverom

mobézZeme pouzit material komponent card

Pouzijeme HTTP metédu POST



Model editacného komponentu

Ldkladny model komponentu, v ktorom budeme
editovat’ prihlasovacie Udaje je objekt typu Auth

Moézeme si ho v komponente vyrobit' prdzdneho,
aby sa prvky sablény mali s ¢im previazaf

Pouzijeme obycajnU nesigndlnu premennd

export class Login {
auth:Auth = new Auth("","");



Pomocny text s obsahom modelu/Auth

pages/login/login.html (¢ast)

<div class="modal-body">
<p>aktudlne 0daje: {{vypisAuth}}</p>
</div>

pages/login/login.ts

get vypisAuth():string {
return JSON.stringify(this.auth);

}



Udalosti vo formuldri

Jedna z hlavnych vyhod MVC v prehliadadi je

jednoduchd spatnd vazba pri editdcii formuldrov

Webovy formuldr ndm meni model komponentu
ten m6zeme okamzite vyhodnocovat, &i je ok

...a dat’ pouzivatelovi spdtni vazbu



Prepojenie DOM a modelom v

komponente v Angulari
_
1 DOM sa buduje ako

kombindcia Sablény a {value}}
obsahu modelu

1V DOM sa odchytdvaiji [property] = "value
udalosti pouzivatel'a, ktoré

DOM

A v , (event) = "handler()
moézZeme poslat’ komponentu

zavolanim metédy

obojsmernym prepojenim s
modelom cez [(hgMmodel)]

[(hgModel)] = "property”

ININOdWOD



Udalosti

pages/login/login.html (¢ast)

<input type="text" (keyup)="setAuthName($event)" value="{{auth.name}}" />

pages/login/login.ts

setAuthName(event:any) {
this.auth.name = event.target.value;

}

premennd $event obsahuje informdcie o udalosti

na zobrazenie obsahu potrebujeme aj mapovanie z
komponentu do DOM

potrebujeme obsluzni metddu

potrebujeme vediet, Zze element input md atribit value



Previazanie modelu komponentu a

DOM

Pred tym:
<input type="text" (keyup)="setAuthName($event)" value="{{auth.name}}" />

Po tom:

<input type="text" [[ngModel)]="auth.name" name="login" />

importujeme v komponente FormsModule

ngModel previaze obojstranne element formuldra s
premennou modelu komponentu

nepotrebujeme obsluznid metédu

nepotrebujeme vediet, Ze aky element obsluhujeme



Odoslanie obsahu formuldra serveru

...heslo user-a urobime analogicky

odoslanie spravime cez tladidlo na uloZenie
obalime celd sablénu do elementu <form>

v komponente vytvorime obsluzni metddu onSumbit()

pages/login/login.html (¢ast)

<form (ngSubmit)="onSubmit()" ... >

<button type="submit" ... >Sign in</button>
</form>



Prihldsenie pouzivatela - service

services/users-service.ts

import { HttpClient } from '@angular/common /http’;

import { Auth } from '../auth’; Nepride JSON ale
iba string

o —

private restServerUrl: string = "http://localhost:8080 /";

login(auth: Auth):Observable<string> {
return this.http.post(this.restServerUrl + "login", auth,
{responseType : 'text'});

Vrdtime tak token komponentu, ktory bude volat’ subscribe
na Observable z login()



Uvazujme inak

Token komponentu netreba (nezobrazujeme ho)
Moze si ho ziskat' aj service

Nemusime pri kazdom volani servisnych metéd posielaft
token ako parameter

Viaceré komponenty mézu vyuzit' servisné metddy s tokenom
Ldaroven vsak chceme poslat’ komponentu informdciu o
Uspechu prihldasenia
Kto md volat’ subscribe() na Observable?

subscribe() zavold stdle komponent, lebo iniciuje spustenie
komunikdcie pri stlaceni tlacidla
Service moéze pristipit do pridu prijatych dat pred
odoslanim inicidtorovi
Mobze prijaté data spracovat, dokonca aj upravit' a poslaft’
komponentu uz upravené



Posleme true, ak sa prihldsenie podari

private token = ";

login(auth: Auth):Observable<boolean> {
return this.http.post(this.restServerUrl + "login",auth,
{responseType : 'text'})
.pipe(map(token => {
this.token = token;
return true;

N
]



Ak sa heslo nezhoduje, posleme false

login(auth: Auth):Observable<boolean> {
return this.http.post(...)
pipe(map(...),
catchError(error => {
if (error instanceof HttpErrorResponse &&
error.status == 401)
return of(false); // zlé heslo
}
return throwError(error); // nejakd ind chyba

N
]



Dorobime login komponent
Ak pride true, mézeme zobrazit inU strdnku

constructor(private router: Router, ...) { }

this.router.navigateByUrl(' /users'); // v subscribe

Ak pride false, zobrazime hldsku o zlom hesle

Ak pride chyba, zobrazime hldsku o chybe
komunikdcie



Refaktor

Chybové /Uspechové hl&sky by mohol vypisovat nejaky
"message komponent"
vypisovat chybové, ale aj pozitivne sprdvy
vsetky mozné chyby komunikdcie
nedostupny server
zly login alebo heslo
nedostatocné prdva
je vhodné prebalit' chyby do chybovej sprdvy

Na zobrazenie mézeme pouzit’ Material komponent
Snackbar

Vyvorime si service, cez ktory budeme posielat’ pozitivne qj
negativne sprdavy
mozZeme si prisposobit’ farby cez vlastnost' panelClass a
nastavenie css



Navigacna lista

Vyuzijeme material komponent toolbar

potrebujeme aj komponenty button a icon

V navigdcii ddme linky na vsetky zatial pouzivané
URL adresy



UsersTable komponent

Lapytame si rozsSirenych pouzivatelov
GET: http:/ /localhost:4200 /users /{token}

Rozsirime triedu User o d'alSie parametre

Aj pole objektov typu Group

Vypiseme tabulku s rozSirenymi pouzivatel'mi
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