ANGULAR 4



UsersTable komponent

Lapytame si rozsSirenych pouzivatelov
GET: http:/ /localhost:4200 /users /{token}

Rozsirime triedu User o d'alSie parametre

Aj pole objektov typu Group

Vypiseme tabulku s rozSirenymi pouzivatel'mi



Zivotnost servisu

Service je singleton

Kazdy komponent, ktory si ho nechd injektnit’ vidi rovnaki
inStanciu

Pri zmene URL cez <a href=""> viak dochddza k restartu
celej stranky

Service sa vytvdra nanovo
Token z predchddzajucej URL uz nebude ulozeny
Vieme vyuzit' session Ulozisko v prehliadaci

Funkcie v globdlnom JS objekte sessionStorage alebo
localStorage:

setltem(kl'G¢, hodnota)
getltem(kl'c)
removeltem(kl'G¢)
clear()

max 10MB pre origin (doménu) a iba stringové hodnoty



/mena bez restartu: Router

Nechceme komunikovat' so serverom, ked’ uz aj tak
mdme natiahnuté vsetky komponenty v prehliadadi
namiesto <a href="/users"> pouzijeme:

<a routerLink="/users">

To isté, ako ked' v kéde zavoldame
router.navigateByUrl(" /users");

importujeme do komponentu RouterLink

router Angularu v tomto pripade iba vymeni
komponenty, ale nepyta server o novu strdnku



Nastavovanie class link elementom

zvyraznenie kliknutého elementu — aktivna linka v
menu

<a routerLink="/users" routerlLinkActive="active">Users</a>

Nastavime tym class="active"

importujeme
RouterLinkActive

navbar.component.css

.active {
background: rgba(0,0,0,.2);
}



Login / Logout v hlavi¢ke strdnky

Chceme zobrazit meno prihldseného pouzivatela

Navbar sa md nejako dozvediet, ked’ sa stav zmeni

NavbarComponent nevie kedy to pride a kol'ko krat to
pride — je to zdvislé od toho, ¢o urobia iné komponenty,
alebo ¢o sa stane v servise pri komunikdcii so serverom
Pouzijeme signdlnu premennd, ktord spravuje
UsersService

Navbar ju bude sledovat’ a prekresli sa, ked’ sa zmeni



Signadly

Obal, ktory umoznuje sledovat zmeny premennej
Vytvorenie
const count = signal(9);
Citanie
console.log('The current count is:

Nastavovanie

count.set(2);

count.update(value => value + 1);
Reagovanie na zmenu

effect(() => console.log('Count = ' + count()));
Lavisly signdl

const doubleCount = computed(() => count() * 2);

+ count());



NavBar

Na informovanie o tom, kto je prihldseny, pouzijeme
signdl
V usersService:
loggedUser = signal(this.username);

VY navbar.component.ts:
usersService = inject(UsersServerService);
userName = this.usersService.loggedUser;

V navbar.component.html:

{{userName() }}



Aktudlny stav
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owve

Material table - zloZitejiie stipce

_
ng-container sa nestane
elementom v DOM
4 \[/ )
<ng-container matColumnDef="lastLogin">
<th mat-header-cell *matHeaderCellDef>Last login</th>
<td mat-cell *matCellDef="let user">
{{ user.lastlLogin | date: 'd.M.y H:mm:ss' }}
</td>
</ng-container>
. J




Vlastnd pipe

Spravime si vlastni pipe pre vypis ndzvov skupin a
prdv z nich vyplyvajucich

transform(values: Group[], property?: string): string { }

ng g pipe groups-to-string

Importujeme triedu GroupsToStringPipe do komponentu
pouzijeme ju v Sabléne

<ng-container matColumnDef="permissions">
<th mat-header-cell *matHeaderCellDef>Permissions</th>
<td mat-cell *matCellDef="1let user">
{{ user.groups | groupsToString: 'permissions' }}
</td>
</ng-container>
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