ANGULAR 6



Vlastny asynchrénny validdator

vytvorime si validdator na konflikt s menom alebo
emailom pri registrdcii
pouZijeme na serveri endpoint /user-conflicts

vracia pole s ndzvami konfliktnych premennych, mozné
hodnoty sU "email” a "name", alebo vrati prdzdne pole
ak konflikt nie je



Vlastné validdatory — asynchrdénne

validateHttp(schemaPath.niedo, {
request: input => {url: “...7},
onSuccess: (result, context) => null alebo {kind, message},
onError: (error) => null alebo {kind, message}

}

validateAsync(schemaPath.niedo, {

params: input => ddta pre factory napr. na zdklade input.value(),

factory: (params) => rxResource<ndvratovy typ, typ vstupu>({
params: () => vracia vstup pre stream na zdklade params()
stream:({params}) => vracia observable<névratovy typ>

hE

onSuccess: (result, context) => null alebo {kind, message},

onError: (error) => null alebo {kind, message}

}



Vymazanie pouzivatela

app/users/users-service.ts

deleteUser(id: number):0bservable<boolean> {
return this.http.delete(this.url + 'user/' + id + '/'+ this.token).pipe(
map(() => {
this.msgService.successMessage("User deleted successfully");
return true;
})s
catchError(error => this.processHttpError(error))
K
}



Dialdg na potvrdenie zmazania

https: / /material.angular.io /components /dialog /api
dialég je obycajny komponent, ktory si nechd v konstruktore
injektnut’ MatDialogRefa pripadné dodatoéné ddta

constructor(private dialogRef:
MatDialogRef<MyDialogComponent>,
@Inject(MAT_DIALOG_DATA) private data: any) { }

dialogRef md metddu close(myResult), ktorym vieme odovzdat
vol'bu pouzivatel'a cez Observable kédu, ktory dialog vyvolal

vyvolanie dialégu:
nechdme si injektkOt dialog: MatDialog v konstruktore

zavoldme const dialogRef = this.dialog.open(MyDialogComponent,
{data: "delete?"})

pockdme si na odpoved’: dialogRef.afterClosed().subscribe(result

=>{...})



Reaktivne formuldre

ak ich chceme pouzivat
importujeme ReactiveFormsModule
model formuldra a jeho komponentov sU vytvdrané ako
(insStanéné) premenné v kéde komponentu
formuldr alebo skupina komponentov je typu FormGroup
jeden komponent (napr. <input>) je typu FromControl
hodnota komponentu formuldra nie je prepojend s
instancnou premennou, ako v TD-formuldroch

nepouzivame [(ngModel)]="username* pre indtanéni
premenny username="Jano/,

hodnota komponentov sa dd z kédu menit' len cez funkcie
setValue(), patchValue() — vid' neskor



Hierarchia reaktivnych komonentov
N

AbstractControl

UntypedFormArray }

L FormControl J L FormGroup J [ FormRecord J L FormArray J

LUn’rypedFormCon’rrol} UntypedFormGroup j




Prepojenie sablony a reaktivheho
modelu

samostatné elementy — bez nadradeného <form>
elementu:

v 3abléne: <input type="text" [formControl]="name">

v kéde: name = new FormControl<string | null>('Jano');

pre skupinu elementov:

<form [formGroup]="profileForm">
<input type="text" formControIName="firstName">
<input type="text" formControlIName="lastName">

</form>

profileForm = new FormGroup({ constructor(private fb: FormBuilder) { }
firstName: new FormControl("), profileForm = this.fb.group({
lastName: new FormControl("), firstName: ["'], lastName: ["]

i Ni



Prepojenie sablony a reaktivheho

modelu f

samostatné eleme

uvodné hodnoty

elementu:

v 3abléne: <input type="text/ [formContrpl]="nand"'>

v kéde: name = new FormCgntrol<string

pre skupinu elementpv:

<form [formGroup]="profileForm]>
<input type="text" formControlName
<input type="text" formControfNam

"firstName">
="lastName">

null>('Jdno');

</form>

profileForm = new FormGroup( constructor(pri

firstName: new FormControl(" profileForm =

lastName: new FormControl("

i Ni

te fb: FormBpilder) { }
is.fb.group(

firstName: ["], lastName: ["]



Prepojenie sablony a reaktivheho
mod e I U Typ moznych

hodnot uvddzame
v zobdkoch

samostatné elementy — bez nadradenéhos =
elementu:
v 3abléne: <input type="text" [formCorifol]="name">
v kéde: name = new FormControl<string | null>('Jano');

Typ pisat nemusime, ak je tov:
odvoditel'ny z Gvodnej hodnoty
(okrem booleanu — ten piseme vzdy) ">
Name="firstName">

Odvodi sa typ <string | null> Name="lastName">
7 p—t
0
profileForm = new Form p({ constructor(private fb: FormBuilder) { }
firstName: new FormControi("), profileForm = this.fb.group({
lastName: new FormControl("), firstName: ["'], lastName: ["]

i Ni



Prepojenie sablony a reaktivheho
mod e I U Typ moznych

hodnot uvddzame
- —=~hdkoch

-

Ak nechceme null hodnoty vo FormControl<string | null>, musime uviest na3
zdmer cez druhy parameter konstruktora:

firstName: new FormControl<string>(", {nonNullable: true})

wNe

alebo pouzit fb:FormBuilder: firstName = this.fb.nonNullable.control(");

o - : : .
(ok alebo pouzit nnfb:NonNullableFormBuilder: firstName = this.nnfb.control(");
okr¢

C Ak potom zavoldme firstName.reset(), nenastavi hodnotu na null, ale na

inicidlnu hodnotu.

v

\

pro = '_COTTSITUCTUTTPTTVUTE_I'D'!_I_OTTTTD‘U"der) { }

firstName: new FormControi("), profileForm = this.fb.group({
lastName: new FormControl("), firstName: ["'], lastName: ["]

i Ni



Prepojenie sablony a reaktivheho
modelu

pre pole elementov:

<form [formGroup]="profileForm">

<div formArrayName="aliases">
@for(alias of aliases.controls; track i; let i=$index) {
<input type="text" [formControIName]="i">
}
</div>
</form>

constructor(private fb: FormBuilder) { }
profileForm = this.fb.group({ ...,
this.fb.array([
this.fb.control("),
this.fb.control(")

profileForm = new FormGroup({

aliases: new FormArray([
new FormControl('Johny'),
new FormControl('Jandi')

1), 1)
i N;



Prepojenie sablony a reaktivheho
modelu

pre pole elementov:

<form [formGroup]="profileForm">

<div formArrayName="aliases">

@for(alias of aliases.. _ ., ) )
. Pridanie nového aliasu:

<input type="text'

}

</div> <button (click)="addAlias()">Add Alias</button>

</form>

get aliases() {
profileForm = new Fori return this.profileForm.get('aliases') as FormArray;

}
aliases: new FormAr
new FormControl('J = addAlias() {
new FormControl('J this.aliases.push(this.fb.control("));
1), }
hf |




Hodnoty komponentov r. formuldrov

ziskanie hodnoty samostatného elementu
surname = new FormControl('Pekny');
v $abléne: {{surname.value}}
let currentName = this.surname.value;

this.surname.valueChanges.subscribe(value => x = value);

ziskanie hodnoty vnoreného elementu

profileForm = new FormGroup({
person = new FormGroup({
name: new FormControl("),

surame: new FormControl(")

)
| i

let currentFirstName = this.profileForm.get('person.name’).value

v $abléne: {{name.value}}
ak méme getter: get name() { return this.profileForm.get('name’); }



Zmena hodnoty r. formuldrov

hodnoty sU immutable
nastavime vsetky hodnoty formuldra cez setValue()

nastavime iba niektoré hodnoty cez patchValue()

plati pre l'ubovolnd Groven

rofileForm = new FormGrou
P Pl updateProfile() {

this.profileForm.patchValue({
firstName: 'Nancy',
address: {
street: '123 Drew Street’

firstName: new FormControl("),
lastName: new FormControl("),
address: new FormGroup({
street: new FormControl("),
city: new FormControl("),
state: new FormControl("), }
zip: new FormControl(") i
) }
WE



Validatory pre r. formuldre

validdtory doddvame ako druhy parameter konstruktoraq,
asynchrénne validdtory ako treti

name = new FormControl(user.name, Validators.required);
email = new FormControl(user.email,

[Validators.required, Validators.email ], MyAsyncValidator );
alternativne ako objekt cez druhy parameter
konstruktora, napr.:

myForm = new FormGroup({ 'name': new FormControl(),
'email’: new FormControl()},
{ validators: myFormValidator,

asyncValidators: [FirstValidator, SecondValidator]

i



Vysledok validity vo formuldri

<input id="name" class="form-control" [formControl]="name" required >
@if (name.invalid && (name.dirty | | name.touched)) { N
@if (name.errors['required’]) {

required nie je
<div>Name is required</div>

povinné zadat, ale
} je to odporucané

@if (name.errors['minlength']) {
<div>Name must be at least 4 characters long.</div>

}

name = new

FormControl(this.user.name, [
Validators.required,
Validators.minLength(4)]);

d'aliie vlastnosti vid: https://angular.io/api/forms/AbstractControl



	Sekcia bez názvu
	Snímka 1: Angular 6
	Snímka 2: Vlastný asynchrónny validátor
	Snímka 3: Vlastné validátory – asynchrónne
	Snímka 4: Vymazanie používateľa
	Snímka 5: Dialóg na potvrdenie zmazania
	Snímka 6: Reaktívne formuláre
	Snímka 7: Hierarchia reaktívnych komonentov
	Snímka 8: Prepojenie šablóny a reaktívneho modelu
	Snímka 9: Prepojenie šablóny a reaktívneho modelu
	Snímka 10: Prepojenie šablóny a reaktívneho modelu
	Snímka 11: Prepojenie šablóny a reaktívneho modelu
	Snímka 12: Prepojenie šablóny a reaktívneho modelu
	Snímka 13: Prepojenie šablóny a reaktívneho modelu
	Snímka 14: Hodnoty komponentov r. formulárov
	Snímka 15: Zmena hodnoty r. formulárov
	Snímka 16: Validátory pre r. formuláre
	Snímka 17: Výsledok validity vo formulári


