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Téma: komunikdcia komponentov

Ciel’: Vytvorime si nezdvisly komponent s
formuldrom, v ktorom budeme méct’ editovat
existujucu alebo novu skupinu
V src/modules/groups spustime

ng g ¢ group-edit-child
Ak ho chceme vidiet v komponente GroupDetail,

vlozime do jeho Sablény tag, ktory sa vold rovnako,
ako selector v novom komponente a importujeme ho

<app-group-edit-child>< /app-group-edit-child>



group-edit-child pre priddvanie qj
editdciu

Potrebujeme, aby rodic¢ovsky komponent informoval
o tom, koho editujeme

V group-edit-child.ts si zadefinujeme, ktoré
instancné premenné chce mat na vstupe

Rodicovsky komponent nevold konstruktor, to robi
framework

posielame premenni group (novd alebo editovand),

V rodicovi zadefinujeme hodnoty pre tieto
premenné



Prijatie vstupu od rodica

~ group: InputSignal<Group | undefined>
group-edit-child.ts

import {input} from '@angular/core’;

export class GroupEditChild {
public group = input<Group>();

constructor() {
effect(() => cansole.log(‘vstup sa zmenil’, group()));

}
}

rodic - sablona:

<app-group-edit-child [group]="selectedGroup()" ></app-group-edit-child>

-

instancénd signdlna premennd
rodica



Prijatie povinného vstupu od rodica

| group: InputSignal<Group>
group-edit-child.ts

import {input} from '@angular/core’;

export class GroupEditChild {
public group = input.required<Group>();

constructor() {
effect(() => cansole.log(‘vstup sa zmenil’, group()));

}
}

rodic - sablona:

<app-group-edit-child [group]="selectedGroup()" ></app-group-edit-child>

A

inStanénd signdlna premennd
rodica



Odoslanie skupiny rodicovi

group-edit-child.ts

import {output} from '@angular/core’;

export class GroupEditChild {
groupChange = output<Group>();

;r.lSubmit() {

; this.groupChange.emit(groupToSend); rodic - komponeni
} onGroupSave(group:Group) {
\ this.groups.push(group);

)
rodi¢ - sablona

<app-group-edit-child (groupChange)="onGroupSave($event)"'></app-group-edit-child >



model signdl — input a output v jednom

export class Rodic {

Rodic myUser = signal<User>({
name: "Peter”,
<app-dieta [(user)]="myUser" /> email: "",
1)
}
Dief'a

export class Dieta {
user = model<User>(); //alebo group = model.required<User>();

changeName (newName: string) {

this.user.update((user) => { Namiesto signdlu to méze
if (luser) return; byt aj oby&ajny objekt
user.name = newName; podobne ako pri
return user; template-driven

1) formuldroch

¥
¥



model signdl — input a output v jednom
-

Alternativny rodic

<app-dieta [user]="myUser" (userChange)="change($event)" />

export class Rodic {

myUser = {
hame: "Peter",
email: "",

}

change(user: User) {
console.log("user sa zmenil", user);

}




Kontrola routovania

Niekedy nechceme dovolit' navigdciu
pouzivatel nie je prihldseny
chceme, aby sa pouzivatel najprv prihldsil
je potrebné dodat’ ddta
neboli ulozené zmeny vo formuldri

chceme sa pouzivatela spytat ¢i dani zmenu chce ulozit
Strazca (guard) vrati bud’

boolean, o tom ¢i, &i navigdciu povolit, alebo nie, alebo

UrlTree — sparsovand URL, kam sa chceme presunut’

Observable alebo Promise z dvoch vyssie spomenutych

Navigdcia pokraduje, az ked' strdzca hodnotu vrati



Typy strazcov

Strdzcovia su funkcie
CanActivateFn — strdazi navigdciu na konkrétne pravidlo

CanActivateChildFn — strazi rodi¢a aj deti podl'a toho
¢i sa deti mézu zobrazit

CanDeactivateFn — strdzi odchod z aktudlnej url
ResolveFn — poskytuje ddata pred aktivdaciou pravidla

CanMatchFn — ak strdzca nepusti aktudlne pravidlo,
nechd router skusat’ d'alSie pravidld



Vytvorenie strdzcu

ng generate guard guards/auth
vyberieme CanActivate

vytvori sObor src/app/guards/auth.guard.ts

import { ActivatedRouteSnapshot, CanActivateFn, RouterStateSnapshot, UrlTree } from
'@angular/router’;
import { Observable } from 'rxjs’;

export const authGuard: CanActivateFn = (route : ActivatedRouteSnapshot, state:
RouterStateSnapshot)
:0bservable<boolean | UrlTree> | Promise<boolean | UrlTree> | boolean | UrlTree => {
return true;

};



o F 7
\V/vivaranie ctrA~7col

objekt aktivovaného (buduceho) pravidla

- routra, ktoré strdzime. Mdame pristup napr. ku state.url ndm povie string-
- spdrovanému komponentu, , ovU reprezentdciu URL, ktoru
- vnorenym pravidldm aj rodi¢ovskému CIUTh prdve router spracovdva
pravidluy,

- Castiam URL, ktord bola pouzitd
- ddtam/parametrom, ktoré cez URL prisli

s auhulintthelk g ---ds/auth.guard.ts

import { ActivatedRouteSnapshot, Cank teFn, RouterStateSnapshot, UrlTree from
'@angular/router’;
import { Observable } from 'rxjs’;

export const authGuard: CanActivateFn = (route : ActivatedRouteSnapshot, state:
RouterStateSnapshot)
:0bservable<boolean | UrlTree> | Promise<boolean | UrlTree> | boolean | UrlTree => {
return true;

};



Pouzitie strazcu

sprdzca strdzi cely podstrom trds
do podtrds sa vnorime, iba ked' strdzca pusti rodica

ak chceme chranit’ deti z rodi¢a pouzijeme
CanActivateChildFn

const groupsRoutes: Routes = [

{
path: 'groups’,
component: GroupsComponent,
canActivate: [authGuard],

children: [

]

I



Pouzitie strazcu

strdzca strdzi cely podstrom pravidiel
do podpravidiel sa vnorime, iba ked' strdzca pusti rodica

ak chceme chranit’ detské pravidld z rodi¢a pouzijeme
CanActivateChildFn

Vieme pristupovat’ k premennym URL uréenym pre deti
Ak nepusti diet'a, nevytvori ani rodica
poradie overovania:

najskér sa overuju strazcovia CanDeactivateFn a
CanActivateChildFn z najhlbsieho vnorenia pravidiel az po
najvyssie,

potom sa overuju CanActivateFn strdzcovia z najvyssieho
pravidla po najnizsie

ak ktorykol'vek strdzca vrati false /UrlTree, d'aldi straZcovia sa
neoveruju



Presmerovanie na LoginComponent
_

export const authGuard: CanActivateFn = (route, state) => {

const router = inject(Router);

const usersService = inject(UsersService);

if (usersService.islLoggedIn()) {

return true;

}

usersService.redirectAfterLogin = state.url;
[router.navigateByUrl('/login');

return false;

s

alternativne:

const urlTree = router.parseUrl('/login');
return urlTree;

o




Strdzca CanDeactivateFn

pouzivatel vyplnil ¢ast’ formuldra a uklikol sa do
menu
pouzivatel'a sa chceme spytat, ¢i chce zahodit' prdcu

pouzivatel poslal ddta na server, ale este nedosiel
vysledok a uz sa preklikdva inde
Co ak sa uloZenie nepodarilo? PouZivatel o tom

nebude vediet. M6zeme pockat kym sa server vyjadri
a az potom presmerovat’

Vytvorime si vSeobecného strdzcu pre komponenty,
ktory odovzdd rozhodnutie na metédu
canDeactivate() vytvorent v komponente



Strdzca CanDeactivate

CanDeactivateFn sa viaze na

J konkrétny komponent, resp. v

[ng g guard guards/can-deactivate nasom pripade na komponenty

implementujuce interface
CanComponentDeactivate

export interface CanComponentDeactivate {
canDeactivate: () => Observable<boolean> | Promise<boolean> | boolean;

}

export const canDeactivateGuard: CanDeactivateFn<CanComponentDeactivate> = (component,
currentRoute, currentState, nextState) => {
return component.canDeactivate();

};



Priklad chrdneného komponentu
—

export class Login implements OnInit, CanComponentDeactivate {
private auth: Auth = new Auth();
constructor(private router: Router, private usersService: UsersService) {}

onSubmit() {
this.usersService.login(this.auth).subscribe(
loginStatus => {
if (loginStatus) {
this.auth = new Auth();
this.router.navigateByUrl('/");

1)
}

canDeactivate(): boolean | Observable<boolean> | Promise<boolean> {
const canLeave = !(this.auth.name || this.auth.password);
if (canLeave) return true;

const confirmation = window.confirm(
"Are you sure to leave? The form is partially filled and will be discarded.');
return of(confirmation);

}
}




Priklad chrdneného komponentu
—

export class Login implements OnInit, CanComponentDeactivate {
private auth: Auth = new Auth();
constructor(private router: Router, private usersService: UsersService) {}

onSubmit() {
this.usersService.login(this.ar”
loginStatus => { i o .
if (loginStatus) { V pravidle zaevidujeme strazcu:
this.auth = new Auth();
this.router.navigateByUr

); path: 'login',
} ’ component: Login,
canDeactivate: [canDeactivateGuard]
canDeactivate(): boolean | Obser }
= | i ), /
const canlLeave .(thls.auth.n\\‘ S

if (canLeave) return true;

const confirmation = window.confirm(
"Are you sure to leave? The form is partially filled and will be discarded.');
return of(confirmation);

}
}




ResolveFn — ziskanie ddat pred
aplikovanim pravidla

ak chceme pred renderovanim stranky ziskat' /pripravit
ddta, aby sa vz zobrazil iba findlny komponent

ak neviem dodat’ ddta, mézem sa rovno preroutovat’ inde o
nevytvdrat komponent

Postup:

vytvorime funkciu implementujicu ResolveFn na ziskanie dat,
ktord sa zavold pred vytvdranim komponentu v trase

ak vrdti data, vezmeme si ich v komponente v ngOnlnit() z
ActivatedRoute

ak nastane chyba a teda nevrdti data, router presmerujeme inam,
napr. naspat’



Resolver na ziskanie konkrétnej skupiny

Bud’ v UsersService.ts:

public groupResolver(route: ActivatedRouteSnapshot,
state: RouterStateSnapshot):
Observable<Group> | Observable<never> {
const strId = route.paramMap.get('id');
return strld ? this.getGroup(parselnt(strld)) : EMPTY;

}

Alebo hocikde:

export const groupResolver: ResolveFn<Group> = (route, state) => {
const usersService = inject(UsersService);
const strld = route.paramMap.get('id’);
return strId ? usersService.getGroup(parseInt(strId)) : EMPTY;

}



Komponent a pravidlo

4 N
export class GroupDetail implements OnInit {

group: Group;
constructor(private route: ActivatedRoute) {}

ngOnInit() {
this.route.data.subscribe(
(data: { group: Group }) => {
this.group = data.group;
1

¥
i" //;>pravidle namapujeme resolver na premennd group:ﬂ\\\

{

path: ':id"',
component: GroupDetail,
resolve: {

group: groupResolver

}

N /




Strdzca CanMatchFn

pouzije sa v trase, kde sa robi loadChildren

{
path: 'group’,
loadChildren: () => import('./groups/groups.module’),
canMatch: [authMatchGuard]

}

metddu canMatchFn piseme takmer analogicky ako
canActivateFn
vracia boolean | Observable<boolean> | Promise<boolean>
true ak chceme pravidlo aplikovat),

false ak nechceme — tiez mézeme pred vrdtenim false prenavigovat
inam

na vstupe metédy dostaneme route:Route
URL ziskame cez route.path



Preloading

mdme 2 moznosti

defaultne sa vsetky moduly, ktoré majo nastaveny lazy
loading cez loadChildren natiahnu az po naroutovani
na prislusnt URL

preloadingStrategy — loaduje sa na pozadi kazdy
modul, ktory urci stratégia a nie je chrdneny s
CanMatchFn

PreloadAllModules — stratégia vyberd kazdy modul

vlastnd stratégia — implementujica PreloadingStrategy



nastavenie preloadingStrategy

priddme parameter do metédy prodiveRouter()
hlavného konfiguracéného suboru

app.config.ts

export const appConfig: ApplicationConfig = {
providers: [
provideRouter(
routes,
withPreloading(PreloadAllModules)

)

],...
I



Vlastnd stratégia

doddme si do pravidla vlastné data

{
path: 'group’,
loadChildren: () => import('./groups/groups.module’),
data: { preload: true }

}

vyrobime vlastni stratégiu, v ktorej automaticky
natiachneme na pozadi iba také moduly, ktoré majo v
ddtach pravidla preload == true

ostatné sa dotiahnu az po preroutovani na nich

v hlavnom routri nahradime svoju stratégiu za
PreloadAllModules



Vlastnd stratégia
—

import { Injectable } from '@angular/core';
import { PreloadingStrategy, Route } from '@angular/router’;
import { Observable, of } from 'rxjs';

@Injectable({
providedIn: 'root',

})

export class SelectivePreloadingStrategyService implements PreloadingStrategy {

preload(route: Route, load: () => Observable<any>): Observable<any> {
if (route.data && route.data.preload) {
console.log('Preloaded: ' + route.path);
return load();
} else {
return of(null);

}
}
}

S




Routovanie — ¢o sme nebrali

animdcie pri navigdcii medzi pravidlami

https:/ /angular.io /guide /router#adding-routable-
animations

paralelné routovanie v pomenovanych outletoch

https:/ /angular.io /guide /router#displaying-multiple-
routes-in-named-outlets



Konfiguracné premenné

Vlastnosti, ktoré chceme inak vo vyvoji a inak pri nasadeni
chceme mat' v konfiguraénom subore

ng g environments
Pri vyvoji sa pouzije sibor
environment.development.ts

ng serve
Pri vytvdarani balicka pre server sa pouzije subor
environment.ts

ng build

Pri importovani v kéde pouzivame cestu k
environment.ts

environment.development.ts:

export const environment = {
serverUrl: "http://localhost:8080/"

¥



Pouzitie signdlov

Signdl
Na synchrénnu komunikdciu (nie na ¢akajice operdcie)
Modelovd premennd v MVC

Listenery su informované hned’, ako sa hodnota v signdle
zmeni

Listenerom méze byt
Element v DOM modeli (prekresli sa — iba on)
Sledovace metdéd — napr. generdatory d'alSich signdlov
const doubleCount = computed(() => count() * 2);

Spust'aju stdle znova vnitorni metédu, ak sa hodnoty
signdlov vo vnitornej metéde zmenia



UZ sme mali — zdkladné metddy

Obal, ktory umoznuje sledovat zmeny premennej
Vytvorenie writable signdlu
const count = signal(0);
Citanie - jednorazové
console.log('The current count is: ' + count());
Nastavovanie
count.set(2);
count.update(value => value + 1);
Reagovanie na zmenu (pouzitie v konstruktore)
effect(() => console.log('Count = ' + count()));
Pouzitie v konstruktore
Zavisly signdl (vznikne read only signdal)
const doubleCount = computed(() => count() * 2);



linkedSignal

Kombindcia computed signdlu a prepisovatelného
signdlu
const selectedItem = linkedSignal(() =>
this.items()[9])

Viem spustit' ruénd zmenu, ktord zmeni vypodcitans
hodnotu na akid chcem
selectedItem.set(myItem)

Ale ak sa zmeni hodnota signdlu this.items, znova sa
zmeni aj selectedltem na prvy item



toObservable, toSignal

Funkcie na preklad z asynchrénneho sveta na
synchrénny a spaf’
prud$ = toObservable(signal);
Ak sa zmeni hodnota signdlu, odchddza novd hodnota do
produ
vysledokS = toSignal(prud$);

S kazdou hodnotou, ktord pride z pridu sa zmeni signdl a
teda sa ndsledne spustia aj jeho pripadné listenery

Signdl sam robi subscribe aj prestane pocuvat, ked’ sa prud
zavrie (zachova si posledns prijatd hodnotu)
Ak pridd prenesie error, ten sa vyhodi do konzoly

Lepsie je ddvat iba také pridy, ktoré errory nikdy nevyhodia



rxResource a resource (typu ResourceRef)

Obdlka pre signdly, ktorych hodnota sa meni na
zdklade asynchrénneho zdroja dat (napr. zo
servera)

const entitaResource = rxResource({
request: () => myQuerySignal(),
loader: ({request: myQuery}) =>
this.http.get<Entita>('/entita/' + myQuery)

1)

Ak sa udeje zmena v request funkcii, teda v signdli
myQuerySignal, spusti sa loader s hodnotou tohto
signdlu a vysledok pridu sa po Case ulozi v entita



rxResource a resource (typu ResourceRef)

Signdly, ktoré resource postykuje
value — writable signdl obsahujici aktudlnu hodnotu
isLoading — signdl (boolean) obsahujici, ¢i sa prdve deje
loader
error — signdl obsahujici chybovy objekt, ak cez prud prisla
chyba
status — signdl so stavom, mozné hodnoty
ResourceStatus.ldle
ResourceStatus.Loading
ResourceStatus.Error
ResourceStatus.Resolved

ResourceStatus.Reloading
ResourceStatus.Local, ak hodnota value bola nastavend lokdlne



httpResource

Specializdcia rxResource, ktord na pozadi pouziva http
klienta

Uréend iba na prijimanie ddt, nie odosielanie
const myQuerySignal = signal<string>(‘desc’);

const entitaReource = httpResource<Entita>(() =>
“/entita?sort=${this.myQuerySignal()} );

Ak sa udeje zmena v myQuerySignal, spusti sa novy
request na server.

Ak sa signdl zmeni skor ako déjde hodnota z
prechddzajuceho requestu, stary prid sa zrusi a zacne
s Novy



httpResource

Zvladda aj zlozitejSie requesty, napr:

sortedUsersResource = httpResource<User[]>(() => ({
rl: * /users’,

params: { sort: this.sortOrder() },

headers: new HttpHeaders({ 'X-My-Header": this.customHeader() })

)i

Vie prijat’ aj iné data ako jsony (a menit' ich na objekty)

httpResource.arrayBuffer(url, options)

httpResource.blob(url, options)
httpResource.text(url, options)



httpResource — dostupné hodnoty
—

interface HttpResourceRef<T> extends WritableResource<T> {
readonly headers: Signal<HttpHeaders | undefined>;
readonly statusCode: Signal<number | undefined>;
readonly progress: Signal<HttpProgressEvent | undefined>;
hasValue(): boolean;
destroy(): void;
readonly value: WritableSignal<T>;
set(value: T): void;
update(updater: (value: T) => T): void;
asReadonly(): Resource<T>;
readonly status: Signal<ResourceStatus>;
readonly error: Signal<unknown>;
readonly islLoading: Signal<boolean>;
reload(): boolean;



Interceptory

Medzi¢lanok pri HTTP komunikdcii http klienta medzi HTTP
komunikdciou so serverom a metédami get, post, ..., ktoré
vracaiju Observable

Moézeme napriklad

Pre odoslanim http requestu
Priddvat hlavicky
Vrdatit nakesované ddta
Nastavit' globdlny stav ,loading*

Po prijati odpovede
Spravovat’ http chyby
Aktualizovat' cache
Vypnot' globdlny stav ,loading®



HitplnterceptorfFn

Pomenime v requeste, ¢o
chceme

ng g interceptor auth

const authinterceptor: HttplnterceptorFp = (req, next) =>

const authRequest = req.clone({ ... });
// logika interceptora

return neXT(CIUTh RequeSf); Request musi byt immutable

J

Volanie d'alSieho interceptora v
rade, alebo odoslanie requestu



Registracia interceptora

V app.config.ts upravime prividera
provideHttpClient( withinterceptors([globalnterceptor]))
takto sa aplikuje interceptor pre vsetky requesty

Ak chceme, aby sa interceptor aplikoval iba pre

nejaky Route, nastavime vlastny provider

{path: ‘films’, component: Films, providers: [

provideHttpClient(withinterceptors([authinterceptor])),
withRequestsMadeViaParent()

Ak chceme, aby nevznikol
]} novy http klient, ale pouzil
sa http klient a teda aj
interceptory z app.config.ts



Spracovanie odpovede v interceptore
—

1 Funkcia next vracia Observable

Vieme pridat’ funkciu pipe a spracovat odpoved' pred
tym, ako to spravi service

Nerobime subscribe !l



Angular kniznice

Vytvorime samostatny javascriptovy balicek

Je mozné ho poslat’ do npm Uloziska (treba vymysliet
unikdtne meno)

A ndsledne importovat’ do 'ubovolného angular
projektu cez npm i balic¢ek

V hlavnom adresdri projektu vytvorime kniznicu
ng g library upjs2026-message
Chceme vypisovat’ pozitivne a negativne hlasky a
spracovdvat http chyby

Pouzijeme komponent SnackBar



A4

Co kniznica obsahuje

src/public-api.ts
Export vietkého, o chceme nechat’ pouzivat' pouzivatelov
nasej kniznice
Komponenty, servisy, moduly,...
To, ¢o sa neexportuje, zvonku nie je vidiet
src/lib /*
Nase zdrojové subory, ktoré naprogramujeme
package.json
V peerDependencies uvedieme zdvislost na knizniciach
Vieme upravit ndzov a verziu kniznice

README.md

Informdcie, ktoré sa zverejnia ako popis na portdli
npmijs.com



Ako kniZnicu pouzit

Ak chceme pouzit' kniznicu v projekte musime ju
vybuildovat’

ng build upjs2026-message
Potom vieme normdle importovat’' do modulu alebo
komponentu v sekcii imports vsetko, ¢o sme
exportovali
Export do npm Uloziska z dist adresdra kniznice

npm adduser vds_login

npm publish
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